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import pygame

mmon

simples

, largura: , altura: ,
.deslocamento x =

.largura = largura
.altura = altura
.largura janela = largura janela

def seguir ( , retangulo alvo:

centro alvo x = retangulo alvo.centerx

.deslocamento x = (0,
.largura janela // 2)

desloc maximo = (0,

if

.largura -
.deslocamento x > desloc maximo:

.deslocamento x = desloc maximo

pygame.Rect) :

largura janela:

centro alvo x -

.largura janela)




